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amantul era crapat precum pielea unui lian

imbatranit de zile. Fiecare pas ridica un nor de

praf care se ageza pe cizmele batucite de atata mers
ale Arristei. Picioarele 1i erau obosite, iar talpile acoperite
de bésici. Le simtea sparte si umede si usturdtoare. Mai
avea o cale bund de batut in drum drept, prin pustie pand
pe malul raului Balaurului.

Vara fusese necrutatoare cu campia Munenului. Fusese
necrutitoare si cu locuitorii sdi, care se aflau la o paine
uscatd depdrtare de foamete. Femeia privi peste umar, spre
cetate. Zidurile de apdrare din piatra neagré, iniltate in
varful singurului deal cale de o zi de mers, erau invaluite
in ceata groasa a diminetii. De la distantd, Munen arata
precum o piatra giganticd de mormant. Un sentiment
riu-prevestitor apasa pieptul Arristei. Armata Cenusiilor
era aproape. Treceau prin sabie satele si cdtunele de-a
lungul Sirei si nimeni nu scdpase cu viatd pana acum sa
ii avertizeze pe ceilalti. Arrista Incercase sa vorbeasca
si sd 1l induplece pe Miroslav, regele Munenului, sa se
pregateasca de rdzboi, dar in zadar. Cine in toate mintile
ar fi crezut cd poporul exilat cu aproape patru veacuri in
urma si de care nu mai auzise nimeni nimic s-ar fi putut
intoarce sd razbune o racd atat de veche? Miroslav era un
prost, cu tot cu generalii luj, se Infurie ea din nou. Dar
daci ei nu faceau nimic, ei bine, Ghinna cetatii nu putea
sd stea cu méinile in sdn. Aveau nevoie de tot ajutorul pe
care il puteau obtine, chiar dacd acesta venea din partea
unei arme vechi de secole, ascunsa in templul scufundat
din mlastina Asarachaiului. De asta fdcea ea basici in
talpa si insolatie.
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Arrista scoase uni.oftat extenuat si‘se intoarse cu fata
spre apus. Stranse puternic toiagul in mana si o lud din
loc, fiecare pas care se adauga la zecile de mii parcursi
deja, mai apasat si mai greoi.

Rk

Ajunse pe malul raului cand soarele cobora dincolo de
linia orizontului. Balaurul era lat, lenes si adanc. Era mult
prea obosita sa-1 treaca inot sau altfel, asa c& isi gdsi un loc
printre sdlcii, unde isi pregati un culcus. Se descalta si isi
rdcori picioarele ranite in apa raului. Scoase din faldurile
hainelor o bocceluta din care lud o bucata de lipie si una
de carne uscata. Privi undele linistitd, muscand alene din
lipie si din fasia de carne, pand cand cerul se intuneci
complet si stelele rasdrird deasupra ei. Rosti o rugiciune
tacuta si se ghemui intre doua radacini, cu toiagul 1anga
ea. De cum iInchise ochii adormi.

Noaptea se umplu de teamd, iar visele Arristei de
morti vii. Toti de pe strada Macelarului, desfigurati si
insangerati, veneau pasind impiedicat spre ea, acuzand-o
cu ochii lor goi c 1i pardsise. In vis, Arrista era tintuits
locului, atat de teama cét si de vina. Teama intelegea de
unde se ndstea, dar vind? De ce? De unde? Nu putea fugi
si nici nu-si putea intoarce fata de la ei. Simti o fringhie
urcandu-i pe picioare, infasurandu-se in jurul ei ca un
sarpe, legandu-i mainile de un stalp inalt de lemn. Sub
picioarele ei aparura vreascuri uscate. Cineva arunci
o torta si totul se aprinse cu o vapaie intunecatd. Focul
nu 1i putea face rau. Dar acesta nu era foc obisnuit, erau
cogmaruri ce palpaiau ca niste flacdri, Inghiteau lemnele,
grabindu-se sd ajungd la ea. Cand prima limba a valvataii
ii atinse talpa desculta, Arrista urla si se trezi.

Strigétul ei sperie pasarile, care isi luard zborul intr-un
falfait zgomotos de aripi. Arrista deschise ochii. Constelatia
Vulturului atdrna in nordul cupolei ceregti, gata sd plonjeze
dincolo de orizont. Era aproape dimineatd. Daci inci mai
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stia.sa interpreteze visele, si incd stia atunci oamenii de
care avusese grija in ultimii cincisprezece ani erau in
pericol. Sau aveau sa fie in pericol Iar Cenusiii erau pe
urmele ei. Trebuia sé treacé raul 'cat mai repede

Is1 lua toiagul, se ridica In picioare si se intinse,
dezmor’gndu—§1 bratele si picioarele. Aerul rdcoros si
proaspit o inviord. Privi Incruntatd apa neagra si rosti o
vraja. In jurul ei se starni un vant care tulburd frunzele
salciilor si suprafata apei Arrista se ridica usor de la
pamant si pluti peste rau, insotita de sulerrul vantului,
pand pe malul celslalt. in spatele ei, nu departe de locul
din care plecase, doud umbre se miscara rapid printre
tufisurile de pe mal, confirmandu-i cosmarul. Arrista o
porni cu pasi mari prin iarba tnaltd. Mlastinile si templul
nu aveau sa se apropie de ea dacd stdtea pe loc si, dupa
estimarile ei, mai avea cam o jumatate de zi de mers. Asa
ca grabi pasul.

*

Pamaéantul era moale. Tantari si musculite, impreuna
cu un miros ranced umpleau aerul. Lumina soarelui,
rasarit deja de o buna bucata de vreme, nu reusea sa faca
mlastina sad arate mai bine si nici sd-i alunge mirosul, ba
dimpotriva. Arrista nu se asteptase sa dea peste stufdris
si terenuri Inghitite de apa atat de aproape de Balaur.
Smarcul crescuse.

Tnainta cu greu prin mocirla puturoasa si stia c daci
urmdritorii ei trecusera raul, nu mai era mult pand cand
aveau sd o ajungd din urma. Trebuia sd gaseasca templul
inainte ca ei sd o gdseasca pe ea.

Dupa cateva ceasuri de mers, pentru ca-i era imposibil sa
alerge prin malul si baltile ascunse ale mlastinii, cu soarele
in stanga ei, pe mijlocul cerului, Arrista se opri istovita si
se aseza pe un trunchi de copac pe jumatate inghitit de
ape si mucegai. Deasupra ei zburau gaite si cantdtoare de
balta si femeia se simti ispititd sd imprumute ochii unei
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pasarisi.vada cese gaseste in jurul ei. Doar pentru o clipd
ar fi putut patrunde in mintea unei patate-albastre, s se
inalte odata cu ea spre cer, iar apoi sa priveascd In jur. Ar
fi stiut exact unde se afld, cat de departe sunt Cenusiii
de ea, cat de departe era templul. Dar ar fi riscat sa fie
surprinsd fira aparare. Asa ca se multumi sa rosteasca
o0 vraja de protectie care o facea sa dispara in coloritul
inconjurator intocmai ca un melerion®. Apoi, scoase din
bocceluta ascunsa in faldurile hainei o bucatd de lipie
uscata. Privi dezamadgita la pranzul sardcicios pe care
il avea in fata.

- Ai fi putut sa-ti pui ceva mai multd méncare cu tine.
Curand va trebui sd vanezi. Iar cAnd vanezi lasi urme.
Arrista, cateodata, esti o proastd, bolborosi vrdjitoarea
de una singura si incepu sd manance cu imbucaturi mici.

® k%

Apusul soarelui o gasi pe Vra]1toare satula pana peste
cap de noroiul miscétor si ingelator. Isi simtea picioarele
grele ca doud pietroaie. Ar fi vrut s se agseze undeva,
sa-si intinda bolovanii pentru cateva clipe, dar nu avea
unde. Totul in jurul ei era doar apa, noroi, muschi si o
blestemata de ceatd care se lipea de pielea si hainele ei
ca rasina de brad.

Tnss, pe cand Arrista incerca si decids daci si foloseascd
un strop de magie pentru a-si face un culcus, in lumina
sangerie si pacloasd a soarelui, printre firele subtiri de
stufdris si raddcini incovoiate, zdri la o depértare de cateva
sute de pasi o umbra intunecatd patratoasd. Femeia 1si
permise un zambet scurt. Nu imbatranise inci atit de mult
incat sa nu stie sd-si gdseasca drumul printr-o mlastina.

{si facu drum cu greu, pas obosit dupd pas obosit,
rezistand tentatiei tot mai puternice de a se folosi de magie.

— Daca nu esti in stare sa umbli pe propriile picioare
printr-o balta fard sa folosesti magie, atunci cum ai putea

1. Animal de mici dimensiuni ce triieste in campnle de sud ale Sorialului si
Munenului si care, pentru a se proteja de pradatori isi poate schimba culoarea.
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vreodatd sa manuiestiSabia Celor OMie de Suflete, ispita
ispitelor? se mustra ea cu voce tare.

Stia istoria celor sapte cavaleri ai lui Eor si a sabiei
care i-a dus In ruind. Ar fi fost intr-adevar o proasta sa
nu tind cont de povestile stravechi si sa nu incerce sa-si
disciplineze pornirile, in special cand asta i-ar fi facut viata
mai usoara. Dar viata nu era usoara pentru nimeni, iar
magia avea un fel al ei de a-ti cere Tnapoi tot ceea ce ti-a
dat. Arrista era o vrdjitoare puternicd. Nu fusese numita
ghinna pe farmece vandute la colt de strada. Isi cunostea
bine limitele, dar la fel de bine stia ca habar nu are ce o
astepta printre ruinele Asarachaiului. Folosesti putina
magie acum, Incd un pic mai tarziu si te trezesti ca atunci
cand ai cea mai mare nevoie de ea ia magie de unde nu-i.

Cand ajunse la peretele de piatrd inghitit de mucegai
si ciuperci, Arrista rasufla usurata. Se plimba de-a lungul
lui, ocolindu-1 pand cand gasi gura Intunecatd ce ducea
in templu.

- Noor, capitan nebun! De unde ti-ai adunat atata curaj
incat sa intri in mormantul dsta? $i cum ai reusit sa iesi
afara din el? se incruntd, ca si cand soldatul, unul dintre
paznicii Munenului, ar fi fost si el acolo.

Trecusera trei ani de cand ea gasise Sabia abia Celor O
mie de Suflete in ruinele Turnului Negru si se intorsese
cu ea In Munen. Simtise puterea ei de la prima atingere,
auzise chemarea ei muta, dar insistentd de a curma vieti,
de a gusta sange. Ispita ei, puterea pe care o oferea sabia
la schimb... era o tentatie care 1i rodea vointa. Asa ca se
decise sa o ascunda. Nu o putea tine in cetate unde erau

este zece mii de suflete ce ar fi putut sa-i cada prada.
E trebuia un loc unde picior de om nu ar fi cilcat de
bundvoie. Mlastina Asarachaiului era locul perfect, iar
cdpitanul Noor, om cu inimd mare si cu suflet drept, era
cea mai potrivité persoané sa ascundd sabia. Arrista nu-si
imagina sd existe cineva In stare sa-1 corupa pe cinstitul
Noor. ins3, nu-si imaginase nicio clipd ca soldatul ar fi
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fost-atat de nesabuit sd intre in ruinele templului si s&
ascunda arma acolo. Cum nu-si imaginase cd ea urma sa
aibd nevoie de ea atat de curand. Neriah Cyvek venise cu
vesti proaste de dincolo de Sira, din Padurea de Cenusa.
Ellianii* se puseserd In miscare.

Privi in jur prin negrul noptii, dupé care se asezd pe
zidul de piatra si-si scoase ultimele fasii de carne ramase
si lipia intaritd. Sorbi si o gura de apd din ploscd i se puse
sd mdnance, privind tot timpul la intrarea in templu. Spald
ultima bucata de lipie cu inca o gura de apd, dupa care
spuse o rugdciune si pasi in gura morméntului, coborand
treapta cu treaptd, ignorand batdile puternice ale inimii
si simturile care i spuneau sa plece de acolo, si o ia pe
scari in sus, nu In jos.

Cand se afla suficient de adanc in ruine, asigurandu-se
cd nimeni de afard nu ar putea sa-i zareascd lumina, Arrista
pocni din degete si un glob de foc aparu la doi pasi in fata
ei. Treptele continuau sd coboare in maruntaiele templului,
iar pietrele fremdtau sub talpile ei. Ceva, acolo jos, stia ca
vine si o astepta cu nerdbdare.

Aerul deveni rece, aspru si urat mirositor, ca respiratia
unui dolom®. Arrista isi infasura pelerina stréns in jurul
ei i isi acoperi gura si nasul cu un colt de panzé pe care
o purta la gat ca o esarfa. Scarile se continuau cu un
culoar lung, usor inclinat. Trecu pe sub cateva bolti inalte,
sculptate in piatrd, netezite de timp si umezeald, acoperite de
musgchi albiciosi. Din tavan, de-a lungul zidurilor, curgeau
neincetat siroaie de apa. La un moment dat, ajunse intr-o
incépere pitratd, nu mai lung3 de doudzeci de pasi. In

2. Cuvént din limba stréveche ce se poate traduce direct drept celdlalt. Dupa
exilul Cenusiilor, cuvintul a preluat si alte semnificatii, fiind folosit de liani
pentru a face referire la orice persoana nedorita sau la striini — cei care erau
in general veniti pe marile de sud.

3. Creatura ce creste prin mlastinile si regiunile noroioase din sudul Nlithiei.
Este de cinci pand la zece ori mai mare decét un varan si isi petrece zilele
scufundat in noroi. Se misca foarte incet si uneori poate fi confundat cu o
movild. Se hrdneste cu alge si radacini. Animal linistit care, insd, daci este
provocat, poate sfarma trunchiuri de copaci si poate distruge ziduri de piatra
repezindu-se in ele.
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fiecate perete se deschidea cdte o'poartd, insa doud dintre
ele erau blocate de daramaturi. Printre ele, Arrista vazu
strecurandu-se din calea ei mici creaturi alunecoase, ca
niste reptile albe. De jur-imprejurul ei se auzeau sunete
de gheare minuscule zgariind piatra.

Dincolo de singurul pasaj accesibil, se gdsea un alt
sir de trepte, care ducea si mai adanc in inima templului.
Pasind prin bezna strapunsa doar de globul de foc, Arrista
cobori pand cand ajunse intr-o altd 1 1ncapere latd si inaltd,
al cirei tavan era sustinut de doui siruri de coloane. In
mijlocul camerei se gdsea un altar de piatra in care erau
cioplite cuvinte in limba strdveche. Arrista se apropie si citi:

Cind crezi cd esti singur, teme-te cel mai tare.

Dupad ce termina de citit, ca la un semnal, tortele vechi
si uscate de pe coloanele de piatrd se aprinserd cu un vajait
puternic si, pentru o clipa, toata incdperea fu scaldata in
lumind. Arrista ficu un pas in spate de langa altar si se
roti pregdtita sa facd fatd unui atac, dar nu aparu nimeni.
Totusi, un fior i se tari pe piele, insotit de senzatia intensa
cd era privita, urmadritd, studiata de zeci de ochi nevazuti.
Dupa fiecare a patra coloand, observa Arrista, se gasea cate
o poartd ruginitd de fier. Unele erau inchise, altele atarnau
intr-o balama, iar altele erau larg deschise. Printr-una
dintre acele porti se gdsea sabia si trebuia sa mearga dupa
ea. Erau noua cdi In total, fard intrarea prin care venise
ea. Pe care trebuia sd meargd? Unde ascunsese nesdbuitul
de Noor sabia? Coborase pand aici? Sau trecuse pe langa
un pasaj ascuns? De ce nu il luase la intrebdri Inainte sa
o porneasca la drum?

Arrista trase puternic aer in piept si porni spre prima
poarta din stanga ei. Avea sa le ia pe fiecare la rand. Dar
cand se apropie de ea, o voce plictisitd vorbi in spatele ei:

— Eu nu as lua-o pe acolo. E plin de kullisi*.

4. Kullisii sunt creaturi de pesteri ce se hranesc in general cu soparle sau alte
animale de mici dimensiuni. Au trei randuri de dinti marunti si ascutiti cu care
pot sfasia cu usurinta carnea de pe oase, daci li se iveste ocazia.
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Arrista-se intoarse brusc, cu toiagul in mana gata sa
loveascd. Pe altar, cu mainile incrucisate la piept, imbracat
intr-un costum dintr-o tesdtura find, verde-mucegai, sedea
un barbat fara fata. Acolo unde ar fi trebuit sa aiba ochi,
nas sau gurd, nu avea decat piele acoperita de riduri uscate.

— Dar faci cum vrei, continua el.

- Cine esti? Sau... ce esti?

— Esti perspicace, vrajitoareo, zise barbatul cu zambet
in glas. Hai sa vedem daca ghicesti.

Arrista il masura din cap pana-n calcaie. Barbatul
era mai Inalt decat un liandrin, mai subtire si mai bine
imbracat decat un lian de rand si mai palid la chip decat
un mort. Totusi, avea ceva nobil in pozitia sa relaxatd, in
modul in care 1si tinea barbia usor ridicata si capul putin
aplecat spre dreapta. Fata fara chip era ridatd, precum cea
a unui batran, dar glasul ii era placut, tanar. Se apropiase
de ea fard sa-1 simta, iar de o vrdjitoare niciun om nu se
putea apropia. Era un simt pe care o vrajitoare ce dorea
sd traiasca mult si-1 dezvolta devreme in viatd. Acest
barbat nu parea a fi nici dusman si nici prieten. Cu atat
mai periculos.

Linistea se furisa in jurul lor. Chiar si tortele pareau sa
ardd In soaptd, temdtoare. Arrista isi relaxd muschii si se
sprijini In toiag privindu-l tinta pe cel din fata ei.

— Presupun cd ai un nume, spuse Arrista.

- Da, rdspunse bdrbatul, chipul sdu rdmanand imposibil
de citit.

— Este un obicei bine cunoscut printre liani ca barbatii
sa se prezinte cand intalnesc o doamna.

Meonstrul rase fara gura.

- Dar tu nu esti o doamng, iar eu nu sunt un lian, zise
acesta.

- Da. Ai dreptate. Sunt o vrdjitoare. Dar totusi mi-ar
placea sa stiu numele tau, Tavuth.

Cuvantul rdsund cu putere, ecoul rdspandindu-se peste
tot in jurul lor si, pentru o clipa, toate tortele se stinsers,
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doar ca sa se reaprindd din nou, sfardind mai puternic.

Un zambet fara buze se intinse pe chipul de papirus
vechi al demonului.

— 11 vei stii cat de curnd, vrijitoareo. PAna atunci, iti
urez noroc in cdutarea ta. $i nu uita, spuse demonul
ridicandu-se de pe altar si indreptandu-se spre una din
trecerile strajuite de coloane de piatra, pe acolo, e plin
de kullisi.

Tavuth disparu in intunericul de dincolo de poarta, iar
Arrista rdmase nemiscata scrutand bezna. Dupa cateva
clipe de indecizie, stranse din buze si porni pe drumul
pe care disparuse demonul fard chip. Un coridor ingust
si intunecat, luminat din loc in loc de torte, se intindea
drept pe o lungime de citeva sute de pasi. In capatul lui
se deschidea o altd camera identicd cu cea a altarului,
astfel incat, pentru un moment Arrista avu impresia ca
revenise In Iincaperea din care plecase, ca se invartise
cumva in cerc. Dar cand se apropie de altar, observa ca
erau mai putine coloane si mai putine pasaje de trecere,
iar mesajul cioplit in piatra murdara spunea altceva:

Cei care vid fird ochi vor mogteni intunericul.

— Ce fel de ghicitori sunt astea? se intreba Arrista cu voce
tare, pornind nelinistita spre poarta din capatul inciperii.

Intra intr-un alt pasaj ingust, ceva mai intunecat si mai
imbacsit, care se termind cu o altd incapere ce avea un alt
altar in mijloc. Arrista citi In fugd cuvintele inscriptionate
si se indreptd spre poarta din partea opusa.

Uitarea tnseamnd moarte. Iar moartea aduce uitare.

De data aceasta, femeia aproape alerga toata lungimea
coridorului pana in urmatoarea camerad, identica cu cea
din care tocmai fugise. Se opri langa altar.

Cei care vin aici cu sperante suferd cel mai mult.

Valvétaia magica de foc ce 1i luminase Arristei calea
si pe care o pastrase atat ca sd vadd mai bine, cat si ca sa
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se-apere-in cazul in care kullisi'sau tavuth aveau si se
napusteasca asupra ei, tremura si se stinse brusc.
L

Existd noapte si apoi existd beznd, acel negru de nepétruns
care inghite nesdtios orice licar de lumind. Sunt la fel
de diferite precum teama si teroarea. lar ceea ce simtea
Arrista orbecdind prin Intunericul catacombelor de sub
templul Asarachaiului era groaza. O teroare ce nu isi avea
originea In orataniile si monstruozitatile colcdind prin
tunelurile de piatra ale templului scufundat, ci intr-o
spaima adanc inrddacinata in pieptul ei precum un orak®
gigantic: dacd avea sa moard acolo, avea sa moard singura.
Avea sa moard departe de oamenii la care tinea de pe
strada Macelarului, de cei pe care 1i ingrijea saptamana
de s@ptdmanad in cetate si, cel mai inspaiméantator, avea sd
moard departe de Cyvek. Iar gandul acesta seména frica
in trupul ei si1i acoperea spatele cu stropi reci de sudoare.

Gandurile alergara imposibil de stavilit la noaptea
petrecutd cu Cyvek, in coliba ei imbéacsita de mirosuri de
mirodenii, inainte ca fiecare sa porneasca pe drumul sadu.
Ea spre mlastina Asarachaiului, iar el inapoi in muntii
Sirei. Amintirea dulce a sarutului lui atenud teama si o
inlocui cu un strop de sperantd: ndzuinta ca avea sa-1 vada
din nou, ca avea sa-1 strangd din nou in brate.

Vrdjitoarea rosti iar vraja si un nou de glob de flacari
isi fdcu aparitia inaintea ei, imbracand incaperea intr-o
lumina rosiatica, tremuranda. Arrista o lua din loc pe
sub un alt portic, intrand Intr-un alt tunel.

- Unde altundeva ar putea fi ascunsa sabia lui Garok?
Unde? incepu sd Arrista sa vorbeasca de una singurj, dar
vocea ii era la fel de tremuratoare ca flicirile globului de foc.

Totusi 1i ficea bine sa auda si altceva decat fosnetul
umbrelor si caraitul creaturilor ce inca pastrau distanta,
speriate poate de valvétaia cu care 1si lumina calea.

5. Copac ale carui raddcini pot sd ajungi chiar si la o sutd de picioare sub
pamant cdutand api.



